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Metaverse
RENUNGAN

• Validitas (ke-absah-an di mata HUKUM)

• Penyakit Menular (VIRUS)

• Kehidupan

• Kematian

• ………………….

• ………………….



Universe (Alam Semesta)
KEHIDUPAN

•Rentang WAKTU (linimasa, time-line):
  Penciptaan Alam Semesta 13,5 Milyar Tahun lalu:   13.500.000.000 
  Pembentukan Planet Bumi 4,5 Milyar Tahun lalu:   4.500.000.000 
  Penciptaan macam2 species manusia mulai 6 Juta Tahun lalu:


                                  6.000.000 
  Munculnya species Homo Sapiens:                       200.000

  Bani Adam:     70.000
  Usia Nabi Adam:     1.000

  Usia kita:      <100
  Usia “operasional” MATAHARI 5 Milyar Tahun lagi:   5.000.000.000 



Universe (Alam Semesta)
KEHIDUPAN

•Rentang RUANG:

  1 tahun cahaya =   9.422.760.000.000 km 

  Keliling BUMI:  40.075 km 
  Jarak dari BUMI ke BULAN (rata-rata): 384.400 km 

  Jarak dari BUMI ke MATAHARI (rata-rata): 147.000.000 km 

  Jarak dari BUMI ke Proxima Centauri (bintang terdekat): 
  4,22 tahun cahaya =   39.764.047.200.000 km 

  Jarak dari BUMI ke Earendel (bintang terjauh): 
  12,9 milyar tahun cahaya =   250.553.604.000.000.000.000.000 km 

  Jarak dari Perdos Tmlrea ke Kampus FT Gowa = 17 km (41 menit dengan mobil)



Dan kehidupan dunia ini hanya senda gurau dan permainan. Dan sesungguhnya negeri akhirat itulah kehidupan 
yang sebenarnya, sekiranya mereka mengetahui [Al-Ankabut 29:64]



Metaverse
”KEHIDUPAN”

•Rentang WAKTU (linimasa, time-line):
  Disesuaikan dengan waktu lokasi server, real-time

  Dibuat supaya terus-menerus siang atau malam
  Berganti siang dan malam, tapi tidak 24 jam

  Buat “Meta-CALENDAR” sendiri

ATAU BISA JUGA:



Metaverse
”KEHIDUPAN”

•Rentang RUANG
  Laptop yang “mengapung” di hadapan

  Yang tampak melalui Goggles (Kacamata):

  Meja Kerja virtual
  Ruang Kantor, Meeting Room, Ruang Kelas, dll
  Gedung Perkantoran, Mall, Pabrik, dll
  Kompleks Pemukiman, Perkotaan
  Pulau di tengah lautan
  Planet di suatu tata-surya
  Tata-surya di suatu galaksi

  Dan seterusnya…………..



Metaverse
”KEHIDUPAN”

Metaverse SURGA dan NERAKA ???



SEKIAN, TERIMAKASIH

Sampai Jumpa di Metaverse


