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1. Terangkan bagaimana sekumpulan obyek yang sama kadang-kadang dapat membentuk suatu “sistem” kadang-kadang tidak membentuk “sistem”? Jelaskan dengan ringkas dan berikan contohnya! (10 point)

2. Jika Program Studi Teknik Elektro Fakultas Teknik UNHAS merupakan suatu “sistem”, maka sebutkan satu contoh "entitas" dalam sistem tersebut, lalu sebutkan contoh "atribut"-nya dan "aktivitas"-nya. (10 point)

3. Bagaimana suatu sistem dikatakan sebagai "sistem deterministik" atau "sistem stokhastik"? (10 point) Adakah sistem yang tidak termasuk keduanya? Berikan contohnya masing-masing! (10 point)

4. Terangkan perlunya (urgensi) membuat MODEL dari suatu sistem (10 point). Apa bedanya membuat model ANIMASI dengan membuat simulasi untuk GAMES ? (10 point)

5. Bedakan pasangan istilah di bawah ini dengan cara memberi contoh-nya masing-masing, tidak perlu definisinya (masing-masing 10 point):

a. Model Fisik Statik dan Model Matematik Dinamik

b. Model Fisik Dinamik dan Model Matematik Statik

c. Penyelesaian masalah secara Analitik dan secara Numerik

d. Prinsip "keterkaitan" (relevance) dan prinsip "ketepatan" (accuracy) dalam pemodelan

