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(Cetak halaman ini, kerjakan semua soal pada lembar ini juga dengan tulisan tangan, di-scan, kirim)
[A] PENGANTAR UMUM silah dengan kata-kata yang tepat | (60 poinis)
2,5 juta tahun yang lalu, Tuhan menciptakan ber-macam2 species manusia, tapi yang
akhirnya bertahan tinggal species homo _Sapiens . Species ini tidak punah karena
sekitar 70 ribu tahun lalu mengalami Th¢ Co9nitive  revolurion. Selanjutnya, species ini
mengalami 3 (tiga) kali lagi revolusi peradaban, yaitu:(1) _Co9nitive TeVelution
(2) odcicvitural fevojutiondan (3) Scientiric revolutions. Revolusi yang
terakhir ini sudah mengalami 4 (empat) kali perkembangan, yaitu: (1.0) Mekanisasi
(2.0) otomatiSasi  (3,0) lomPuteriSasi  dan (4.0)_Digi{auisasi .Yang
4.0 dikenal juga sebagai Teknologi infernet media Sosial (ICT)
Manusia diciptakan untuk hidup dalam 2 (dua) alam, yaitu alam __ NYata dan alam

Gaib » walau pun batas antara keduanya samar dan berubah. limu yang diakui
DUNIA AKADEMIA hanyalah pengetahuan yang meliputi alam NYata saja. DUNIA
AKADEMIA untuk pengkajian llmu Pengetahuan dirintis oleh seorang filsuf Yunani
bernama _Aris{foteleS  yang hidup sekitar 2500 tahun lalu. Obyek kajian limu
Pengetahuan tersusun secara bertingkat-tingkat. Obyek yang paling tinggi adalah
Trancendental yang dipelajari dalam iimu-ilmu A9ama Wahju, sedangkan obyek yang
terendah tingkatannya adalah alam _RekavyaSa yang dipelajari dalam Iimu
Keteknikan (Engineering) dan Teknologi. Inti dari llmu Keteknikan (the heart of engineering)
adalah Analisis dan Desain yang menghasilkan

PrototyPing  _ Iimu Keteknikan mengarahkan untuk mencari __ SolUSi

dari MASALAH. Langkah awalnya adalah Pemodelan . Menurut Naim
[ed., 1988] langkah awal tersebut dapat dilakukan dengan menggunakan _SYStem Model
untuk membuat Csmputerized Model yang menghasilkan predicted behavior. Proses
menghasilkan predicted behaviou ini dapat diperbaiki dengan melakukan _ComParison .

Jika predicted behaviou dibandingkan dengan PhySical behavior hasil physical
System (Reality | maka prosesnya disebut Pemodelan $¥Ystem Langkah
terakhir sebelum mencapai SOLUSI adalah aptimisasi yang

memperhitungkan faktor-faktor _ Non-teknig

[B] DISRUPTION (20 point) Gunakan halaman kosong di sebalik Jika tempat yang tersedia tidak cukup

Jelaskan apa yang dimaksud dengan “DIGITAL DISRUPTION":

Jawab: Didital disruptions merupakan Perubairan techadap feknotogi digital don
model bisnis Yang memfPengarvhi Valve Propesition dart Produk atay Jasa Yang
di[)ual.' Digital disruptions Memang menjadi tantandan dan Namvn bisa Juga
ande Jadikan “Combuk” untuk melakkskan transformasi digit al Secara °oPtimal,
Perkembangan teknologi digital terkait dengan “DIGITAL DISRUPTION® adalah
Perubbalon teknolodi digital dan Model bicnis Yoang memPengarulyy Vafve ProPoSition |
sedangkan 5 (lima) faktor yang menentukan perkembangan teknologi digital tersebut
adalah: (1) Teknologi IC, (2) Memory, (3) Teknologi Jaringan , (4)
Rekayasa _Peran9kat Lunak dan (5) Teknologi __Sensor

C] Uraikan di_bawah ini CITA-CITA anda setelah nanti lulus menjadi Sarjana Teknik
Elektro. akan bekerja sebagai apa di mana, dst! (20 points

Ketika Sata julus menJadi Sarjana Teknik Elek4ro. Sava berlhharap dan bercita- cita
Membahadiokan orang tua dan kelvarga, dendan ekerja di PervSalhaan Ustrik
Nedara dan Siap c"i temPatkan dimana Pun densan Posist Sebagal Teknis; dan
SaYa akan beker)a Secara ProreSiona| dan Sesvai Standar PGI”US'anaan‘

aya suﬂgguﬁz elah mengevjafan ujian ini secara MANDIR] tan_pﬁ

antuan siapa pun.
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