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(Cetak halaman ini, kerjakan semua soal pada lembar ini juga dengan tulisan tangan, di-rcon, kinm)
[A] PENGANTAR UMUM Isilah dengan kata-kata yans tepat | (60 s
2,5 juta tahun yang lalu, Tuhan menciplakan ber-macam2 species manusia, tapi yang
akhimya bertahan tinggal species homo _Sapfens . Species Ini tidak punah karena
sekitar 70 ribu tahun lalu mengalami it revolution. Selanjutnya, species ini
mengalami 3 (tiga) kali lagi revolusi peradaban, yaitu:(1) The A rtr_ut”um{kdlofrﬁt)n ,
(Z)M*LLMQLGBH (3) The (ndug trial revolutions. Revolusi yang
terakhir ini sudah mengalami 4 (empat) kall perkembangan, yaitu: (1.0) Meka nisasi
(2.0) Otomatises;  (3.0)korputertsosi  dan (4.0) Digitalisesi Yang
4.0 dikenal juga sebagai Teknologi [nEocman and communicotien_tchnologis (ICT)
Manusia diciptakan untuk hidup dalam 2 (dua) alam, vaitu alam _Batb _ dan alam

%ﬂ‘\ , walau pun batas antara keduanya samar dan berubah. limu yang diakui
DUNIA AKADEMIA hanyalah pengetahuan yang meliputl alam A@&L saja. DUNIA
AKADEMIA untuk pengkajian llmu Pengetahuan dirintis oleh seorang filsuf Yunani
bemama Socrafgs  yang hidup sekitar 2500 tahun lalu. Obyek kajian limu
Pengetahuan tersusun secara bertingkat-tingkat. Obyek yang paling tinggi adalah
Tratendental yang dipelajari dalam iimu-iimu _W_O‘\gg sedangkan obyek yang
terendah tingkatannya adalah alam 20-‘4405"\ yang dipelajari dalam limu
Keteknikan (Engineering) dan Teknologi, Inti dari limu Keteknikan (the heart of engincering)
adalah aalisis dan _ PBSain yang menghasilkan

Solus . limu Keteknikan mengarahkan untuk mencari _goluge

dari MASALAH. Langkah awalnya adalah frmesfelan . Menurut Naim
[ed.,1988] langkah awal tersebut dapat dilakukan dengan menggunakan 3anfton
untuk membuat ©mpaterized mode yang menghasilkan predicted behavior. Proses
menghasilkan predicted behaviou ini dapat diperbalki dengan melakukanSima éﬁ on
Jika predicted behaviou dibandingkan dengan Phystca! behavior hasil physic al
Sysfan , maka prosesnya dissbut "Obseryotisn . Langkah
terakhir sebelum mencapai SOLUS| adalah (?phmwa.s, yang
memperhitungkan faktor-faktor 100 feEn/s

m DISRUPTION (20 peint) Gunukan halomsn Rosoog oi sebalik jiku tempat pang tersedio tidak cukup

Jelaskan apa yang dimaksud dengan “DIGITAL DISRUPTION™:
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Perkembangan teknologi digital terkail dengan "DIGITAL DISRUPTION" adalah
The b 0& dan _The [nternet of things

sadanafan 5 (lima) faktor yang menentukan perkembangan h‘knologi digital tersebul
adalah: (1) Teknologi IC. (2) Memory. (3) Teknologi Jartngan . (4)

Rekayasa RW + (unak dan (5) Teknologi _Stasor
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