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A alaman ini, kerjakan semua soal pada lembar ini juga dengan tulisan tangan, di-sca, kirim)
[A] rencANTAR UMUM

silah dengan kata-kata yang tepat | (60 poinis)

th_juta tahun Yang_l lalu, Tuhan menciptakan ber-macam2 species manusia, tapi yang

IMmya bertahan tinggal species homo _Sapiens . Species ini tidak punah karena
sekitar 70 ribu tahun lalu mengalami thve revolution. Selanjutnya, species ini
mengalami 3 (tiga) kali lagi revolusi peradaban, yaitu:(1) itive v |

(2) ok bumal revolohondan  (3) Sdka&\‘G revolutions. Revplusi yang ( 'UL,QH‘B
terakhir ini sudah mengalami 4 (empat) kali perkembangan, yaitu: (1.0) Mekanisast, tnesin uap { James

(Z-O)Qu_m‘ﬂ_mahm'k_(a.oﬁm?w@nﬁ dan (4.0) diaiYolisasi .Yang

4.0 dikenal juga sebagai Teknologi __Inter net meda  somal (ICT)

Manusia diciptakan untuk hidup dalam 2 (dua) alam, yaitu alam aib dan alam
a

, walau pun batas antara keduanya samar dan berubah. limu yang diakui
DUNIA AKADEMIA hanyalah pengetahuan yang meliputi alam ﬂg"\io\ saja. DUNIA
AKADEMIA untuk pengkajian llmu Pengetahuan dirintis oleh seorang filsuf Yunani
bemama arfS'h)’((IaS yang hidup sekitar 2500 tahun lalu. Obyek kajian limu
Pengetahuan tersusun secara bertingkat-tingkat. Obyek yang paling tinggi adalah
alam_nggﬁ__ yang dipelajari dalam ilmu-ilmu rdig\us ,ag]amo,\ sedangkan obyek yang
terendah tingkatannya adalah alam aaiib “yang dipelajari dalam limu
Keteknikan (Engineering) dan Teknologi. iﬁff dari imu Keteknikan (the heart of engineering)
adalah __analigis _dan desain yang menghasilkan
prototyping . limu Keteknikan mengarahkan untuk mencari Solusi
dari MASALAH. Langkah awalnya adalah DWOAH"AV\ . Menurut Naim
[ed.,1988] langkah awal tersebut dapat dilakukan'dengan menggunakan = Lod} [
untuk membuat cﬂ"*?ﬂeﬁ:ad Model  yang menghasilkan predicted bc;éfavior. Proses
menghasilkan predicted behaviou ini dapat diperbaiki dengan melakukan covnfa i 200 .
Jika predicted behaviou dibandingkan dengan phusi cal behavior hasil physical
sYstem { realitu) . maka prosesnya disebut _pemodelavt sictem Langkah
terakhir sebelum mencapai SOLUSI adalah_ optwizas ___ yang
memperhitungkan faktor-faktor Ff‘o}-i?‘}\_j E €, non - Ackwn] ¢

[Bl DISRUPTION (20 point) Gunakan halaman kosong di sebalik jika tempat vang tersedia tidak cikup
Jelaskan apa yana dimaksud dengan “DIGITAL DISRUPTION":

Jawat_ gt srupbion adalals wemiou ok [ welokukan  gesuatu
ynu:)(adl kordaluavsa [ kuno .

Perkembangan teknologi digital terkait dengan “DIGITAL DISRUPTION" adalah
inovation dan Ass tup Hon
sedangkan 5 (lima) faktor yang menentukan perkem'bangan teknologi digital tersebut

adalah: (1) Teknologi IC, (2)

emory, (3) Teknologi torbnaown
Rekayasa anq]:a{' unol

, (4)
dan (5) Teknologi _~ Sencot

ia i mana, dst! oint

Elektro, akan bekerja sebagai apa. di mana. dst! (20 points)
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